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  GUIمهندس كامپيوتر در طراحي : نام شغل 

    استاندارد خلاصه 
  تعريف مفاهيم سطوح يادگيري

   به مفهوم قدرت انجام كار:توانايي/ به مفهوم مباني مطالب نظري : اصول/  به مفهوم داشتن اطلاعات كامل:شناسايي/ به مفهوم داشتن اطلاعات مقدماتي:آشنايي

  :شغل مشخصات عمومي
  User Interfaces ، Developتوانايي بررسي مهندسي  كسي است كه  كامپيوترGUIاح مهندس طر

  ، طراحي Effective GUI  براي كاربران ، طراحي يك   GUI  با محدوديتها  ، طراحي  GUIكردن 
Layout  كار با ، Color   كار با ، Color selection  كار با ،  Typography  موثر ، طراحي 

Icon ،   طراحيPointer  طراحي ، Windows  طراحي ، Screen Controls طراحي ، 
Interface موثر  رادارد  . 

   :وروديويژگي هاي كارآموز
  مهندس كامپيوتر : ميزان تحصيلات حداقل 
  متناسب با نوع شغل : توانايي جسميحداقل 

  ندارد  :مهارت هاي پيش نياز اين استاندارد
  :موزشي آ دوره طول

  ساعت     340      :                 آموزش    دوره ولط
  ساعت       52      :                ـ زمان آموزش نظري
  ساعت       128   :                  ـ زمان آموزش عملي

  ساعت        80   :      كارآموزي در محيط كارـ زمان 
   ساعت         80  :                     پروژهاجراي ـ زمان 

 ساعت          -         :    زمان سنجش مهارت        ـ

   :روش ارزيابي مهارت كارآموز
  %25: )دانش فني(سنجش نظري امتياز - 1
  %75 : سنجش عملي امتياز- 2
  %10:  امتياز سنجش مشاهده اي-1-2
 %65:  امتياز سنجش نتايج كار عملي-2-2

   :ويژگيهاي نيروي آموزشي
  ليسانس مرتبط  :قل سطح تحصيلات حدا
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  GUIمهندس كامپيوتر در طراحي : نام شغل
 فهرست توانايي هاي شغل 

 عنوان توانايي رديف

  User Interfacesتوانايي بررسي مهندسي   1
    با محدوديتها GUI كردن  Developتوانايي   2
   براي كاربران  GUIتوانايي طراحي   3
  Effective GUIك  توانايي طراحي ي  4
   Layoutتوانايي  طراحي   5
  Colorتوانايي  كار با    6
 Color selectionتوانايي كار با     7
   موثر  Typographyتوانا يي كار با    8
  Iconتوانايي طراحي    9
  Pointerتوانايي طراحي    10
   Windowsتوانايي طراحي    11
   Screen Controlsتوانايي طراحي    12
    موثر  Interfaceتوانايي طراحي    13
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  GUIمهندس كامپيوتر در طراحي : ام شغلن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  User Interfaces  4  17  21توانايي بررسي مهندسي   1
        User Interfacesآشنايي با مرور كلي بر   1-1
       GUIشناسايي اصول تنظيم ليست نيازمندي به   2-1
        GUIشناسايي اصول بررسي خصيصه هاي   3-1
        GUI هاي  Componentشناسايي اصول بررسي    4-1
        GUIشناسايي اصول بررسي مزاياي    5-1
         در حال حاضر و ارائه نظريه هاي آينده GUIشناسايي اصول بررسي    6-1

  12  8  4    با محدوديتها GUI كردن  Developنايي توا  2
           GUI  كردن  Developآشنايي با محدوديتها در   1-2
           Hardware شناسايي اصول ليست كردن محدوديتها  2-2
         Software شناسايي اصول ليست كردن محدوديتها  3-2
        Product identityشناسايي اصول بررسي    4-2

  12  8  4   براي كاربران  GUIي طراحي تواناي  3
         Usabilityشناسايي اصول كار با فاكتورهاي   1-3
         Acceptanceشناسايي اصول كار با فاكتورهاي   2-3

  Effective GUI  4  12  16توانايي طراحي يك    4
        Effective GUIآشنايي با مفاهيم   1-4
       GUIشناسايي اصول كار با خصيصه هاي  خوب   2-4
       Navigation schemaشناسايي اصول كار با    3-4

  Layout   4  12  16توانايي  طراحي   5
        Positioning guidelinesشناسايي اصول كار با    1-5
       proportionشناسايي اصول كار با     2-5
       illustrationشناسايي اصول كار با     3-5
        Presentation guidelinesشناسايي اصول كار با چگونگي    4-5
       screen componentsشناسايي اصول دسته بندي    5-5
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  GUIمهندس كامپيوتر در طراحي : ام شغلن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

          فضايي compositionشناسايي اصول كار با تكنيكهاي     6-5

  Color  4  4  8توانايي  كار با    6

         Colorشناسايي اصول كار با مفاهيم  1-6
        Color Componentsشناسايي اصول كار با     2-6
        Color relationshipsشناسايي اصول كار با    3-6

  Color selection 4  4  8توانايي كار با     7

       color principles شناسايي اصول كار با   1-7
        Color selectionشناسايي اصول كار با    2-7

  12  8  4   موثر  Typographyتوانا يي كار با    8

        Typographyآشنايي با   1-8
        Typographyشناسايي اصول كار با    2-8
        GUIشناسايي اصول ساخت متون موثر براي    3-8

  Icon  4  8  12توانايي طراحي    9

        Iconآشنايي با انواع   1-9
        Iconشناسايي اصول كار با انواع    2-9
         بجاي متن Iconشناسايي اصول بكارگيري   3-9
         Icon شناسايي اصول طراحي   4-9
        Icon براي طراحي Guidelines شناسايي اصول كار با  5-9

  Pointer  4  8  12توانايي طراحي    10

        GUI در Pointerفهوم و كاربردهاي آشنايي با م  1-10

         هاي استانداردpointer iconشناسايي اصول كار با    2-10
        mouseشناسايي اصول كار با عملكردهاي    3-10
       GUIدر pointers شناسايي اصول بكارگيري   4-10
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  GUIمهندس كامپيوتر در طراحي : ام شغلن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  Windows   4  12  16توانايي طراحي    11
       windows  Componentsشناسايي اصول كار با    1-11
         Windowsشناسايي اصول كار با انواع    2-11
        windowsشناسايي اصول كار با روشهاي ارائه و نمايش    3-11
ــا     4-11 ــار بـ ــول كـ ــايي اصـ  Windows manipulationشناسـ

guidelines  
      

  Screen Controls   4  19  23توانايي طراحي    12
        Menusشناسايي اصول طراحي     1-12
        Buttonsشناسايي اصول طراحي     2-12
         Slider controlsشناسايي اصول طراحي     3-12
        Exclusive settingsشناسايي اصول طراحي    4-12
       Non-exclusive settingsاصول طراحي   شناسايي   5-12

  12  8  4    موثر  Interfaceتوانايي طراحي    13
        organization با انواع يآشناي  1-13
        organizationشناسايي اصول  طراحي     2-13
        efficiencyشناسايي اصول  طراحي عوامل   3-13
        communicationشناسايي اصول  طراحي    4-13
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  GUIمهندس كامپيوتر در طراحي : نام شغل         
    مواد و وسايل رسانه اي ‘ ابزار ‘ فهرست استاندارد تجهيزات

  شماره  تعداد   مشخصات فني  رديف
ــوم   1 ــامپيوتر پنتي ــالاتر  IVك ــا ب ــشابه ي ــا م ــل ي ــراي  كام  ب

Windows Xp و Windows 98 فارسي    
16    

    16  اسكنر   2
    16  يزريچاپگرل  3
    16 رنگيچاپگر  4
5  CD16  هاي آموزشي    
     پوستر  6
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  GUI مهندس كامپيوتر در طراحي :نام شغل   
                                         منابع و نرم افزارهاي آموزشي فهرست 

 شرح رديف

  http://www.webart.com در   GUIكليه مستندات 1
  http://www.adobe.com در   GUIكليه مستندات 2
 GUIراحي كليه كتابهاي مرجع و آموزشي گرافيك و ط 3

4 CD  هاي آموزشيAdobe Photoshop 

5 CD  هاي آموزشيCorel Draw 

6 CD  هاي آموزشيFree Hand 

 http://www.microsoft.com در   GUIكليه مستندات 7
 http://www.borland.com در   GUIكليه مستندات 8
  http://www.oracle.com در   GUIكليه مستندات 9
  http://www.macromedia.com در   GUIكليه مستندات 10
  http://www.adobe.com در   GUIكليه مستندات 11
ــسي   12 ــه نوي ــه كتابهــاي مرجــع و آموزشــي برنام -VB-VB.NET-C#-C++ Builderكلي

Delphi 
13 CD  هاي آموزشي توليدHelp 

14 CD  هاي آموزشي توليدSimulation 

15 CD  هاي آموزشيMultimedia 
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