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  مهندس طراح و توسعه دهنده  عمومي وب: نام شغل                            

    استاندارد خلاصه 
  تعريف مفاهيم سطوح يادگيري

  ام كار به مفهوم قدرت انج:توانايي/ به مفهوم مباني مطالب نظري : اصول/  به مفهوم داشتن اطلاعات كامل:شناسايي/ به مفهوم داشتن اطلاعات مقدماتي:آشنايي

  :شغل مشخصات عمومي
مهندس طراح و توسعه دهنده  عمومي وب كسي است كه توانايي ايجاد تغييير و بهينه سازي وب سايتهاي 

 گرافيكي ، طراحي  site map ، ايجاد  htmlاينترنتي و اينترانتي ، توسعه و انتشار سايتهاي 
Presentation ي ويژه  يك سايت ،توسعه وب با استفاده از جلوه هاDHTML استفاده از ، CSS براي 

مديريت اسناد وب ، افزودن گرافيك هاي پويا در وب ، نوشتن و بر طرف كردن خطاهاي مرورگرهاي متعدد 
 و ايجاد فرمهاي تعاملي براي دريافت اطلاعات كاربر ،ايجاد  Client-Side Java Script با استفاده از 

 .  را داشته باشد SQL Severو ارتباط با پايگاه داده 
   :وروديويژگي هاي كارآموز

    مهندس كامپيوتر: ميزان تحصيلات حداقل 
  متناسب با شغل مربوطه : توانايي جسميحداقل 

   ندارد  :مهارت هاي پيش نياز اين استاندارد
  :موزشي آ دوره طول
  ساعت     424        :                 آموزش    دوره طول

  ساعت       81       :                ريـ زمان آموزش نظ
  ساعت       183     :                 ـ زمان آموزش عملي

  ساعت        80    :      كارآموزي در محيط كارـ زمان 
   ساعت         80   :                     پروژهاجراي ـ زمان 

 ساعت          -            :  زمان سنجش مهارت        ـ

   :روش ارزيابي مهارت كارآموز
  %25: )دانش فني(سنجش نظري امتياز - 1
  %75 : سنجش عملي امتياز- 2
  %10:  امتياز سنجش مشاهده اي-1-2
 %65:  امتياز سنجش نتايج كار عملي-2-2

   :ويژگيهاي نيروي آموزشي
  ليسانس مرتبط :حداقل سطح تحصيلات 
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  مهندس طراح و توسعه دهنده  عمومي وب: نام شغل                             
 فهرست توانايي هاي شغل 

 عنوان توانايي رديف

  WEBتوانايي شناخت   1
 XHTML و  HTML  با  Web pageتوانايي انجام ساخت يك   2
 Web Serverتوانايي ايجاد و كار با   3
 Server Side Scriptingتوانايي  انجام برنامه نويسي   4
  در وب Relational databasesط با اوانايي انجام برقراري ارتبت  5
 توانايي ايجاد صفحات پويا  6
   توانايي شناخت مفاهيم اساسي طراحي صفحات وب  7
  توانايي ايجاد محتويات گرافيكي  8
 Microsoft FrontPageتوانايي ساخت صفحات وب با   9
  توانايي توسعه صفحات وب تركيبي  10
  Formنايي ساخت صفحات فعل و انفعالي با توا  11
 JavaScriptتوانايي شناخت   12
 JAVASCRIPTتوانايي شناخت مفاهيم اساسي   13
  CLIENT-SIDE JAVASCRIPTتوانايي ايجاد   14
  هاي هوشمند formتوانايي ايجاد   15
 DHTMLتوانايي ايجاد صفحات وب با   16
 توانايي كار با تكنولوژيهاي متمم  17
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  مهندس طراح و توسعه دهنده  عمومي وب: ام شغلن                          
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  WEB  2  2  4توانايي شناخت   1
        Internet/Intranetآشنايي با مفاهيم اساسي   1-1
        Webآشنايي با معماري  2-1
        شناسايي اصول و بررسي تواناييهاي مرورگرهاي مختلف  3-1

 و  HTML  بـا   Web pageتوانايي انجام سـاخت يـك     2
XHTML 

4  12  16  

        body و Headشناسايي اصول اجزاء  1-2
       ها tag شناسايي اصول قالب بندي متن با  2-2
        hypertext linkشناسايي اصول ايجاد  3-2
        unordered و Ordered ناسايي اصول ايجادليستهايش  4-2
       ها pattern و background color شناسايي اصول ايجاد  5-2
        style و text font, color شناسايي اصول تنظيم   6-2
        relative وabsoluteهاي  Anchor  شناسايي اصول ايجاد  7-2
         صفحه وبشناسايي اصول اضافه كردن گرافيك به  8-2
       شناسايي اصول اضافه كردن گرافيك قابل كليك به صفحه وب  9-2
       شناسايي اصول اضافه كردن گرافيكهاي متحرك به وب  10-2
       شناسايي اصول ايجاد نوارابزارهاي قابل جستجوبا تصاوير  11-2
        frameشناسايي اصول سازماندهي اطلاعات با استفاده از  12-2
        ناسايي اصول استفاده از جدولش  13-2

  Web Server 4  8  12توانايي ايجاد و كار با   3
        Web server/browserشناسايي اصول برقراري ارتباط با  1-3
        HyperText Transfer Protocol (HTTP)شناسايي اصول   2-3
        commercial serversشناسايي اصول كار با   3-3
        server directory structure انجام تنظيماتشناسايي اصول  4-3
        access Configuration/securityشناسايي اصول گسترش  5-3
        server administrationشناسايي اصول   6-3
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  مهندس طراح و توسعه دهنده  عمومي وب: ام شغل                          ن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 ن آموزشزما
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  Server Side Scripting 4  15  19توانايي  انجام برنامه نويسي   4
        Client/server/scriptآشنايي با عمليات  1-4
        POST و GET شناسايي اصول و بررسي  2-4
       شناسايي اصول دسترسي به متغيرها  3-4
 ,Server-side processing: CGI, ASPشناسـايي اصـول     4-4

PHP, JSP  
      

        هاscriptشناسايي اصول استفاده مجدد از  5-4
        browser cookiesشناسايي اصول خواندن و نوشتن  6-4
       HTML Formشناسايي اصول دريافت وروديهاي كاربربا   7-4
 ,text fields, selection lists شناسـايي اصـول اضـافه كـردن      8-4

check boxes و radio buttons  به وب   
      

 "reset" و "submit" دكمـه هـاي    شناسايي اصول اضـافه كـردن    9-4
 Formبراي فعال كردن 

      

       PHPو ASP با Form انجام دريافت اطلاعات  شناسايي اصول  10-4

  Relational databasesط با اتوانايي انجام برقراري ارتب  5
 در وب

4  8  12  

         و ركوردهاي آن DataBaseشناسايي اصول ايجاد   1-5
       SQL با  Databaseشناسايي اصول دستكاري   2-5
  update و insert, delete  طراحـي وب بـراي   شناسـايي اصـول    3-5

  ركوردها
      

       PHP و ASPشناسايي اصول ارسال و دريافت اطلاعات با   4-5
         در وبQuery وارد كردن   شناسايي اصول  5-5

  20  16  4 صفحات پوياتوانايي ايجاد   6
 Cascading Styleشناسايي اصول كنترل نحوه نمـايش اسـناد بـا      1-6

Sheets (CSS)  
      

        به وب سايت Java appletsشناسايي اصول اضافه كردن  2-6
        JavaScriptشناسايي اصول افزايش توانايي با استفاده از  3-6
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  طراح و توسعه دهنده  عمومي وبمهندس : ام شغل                         ن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        video و audio شناسايي اصول اضافه كردن  4-6
        FlashوShockwave شناسايي اصول اضافه كردن  5-6
        CSS و JavaScript شناسايي اصول تركيب  6-6
        اني از چندين مرورگرشناسايي اصول پشتيب  7-6
       XML هاي جديد با Tagشناسايي اصول طراحي دنباله اي از   8-6
        شناسايي اصول افزايش درجه وب سايت شما در موتورهاي جستجو  9-6

  9  5  4   توانايي شناخت مفاهيم اساسي طراحي صفحات وب  7  
        Businessآشنايي با موارد  1-7
        User profilingآشنايي با مفهوم  2-7
        Accessibilityآشنايي با مفهوم  3-7
        شناسايي اصول توسعه طرح يك سايت  4-7
        Web pageآشنايي با نقش مولف  5-7
       آشنايي با مفهوم طراحي  6-7
       آشنايي با مفهوم انواع وب سايت  7-7
        color و font style  انتخاب  شناسايي اصول  8-7
        Alignmentسايي اصول شنا  9-7
        Proximityشناسايي اصول   10-7
        Navigationشناسايي اصول   11-7
        Focal pointشناسايي اصول   12-7

  25  16  9  توانايي ايجاد محتويات گرافيكي  8
        Rasterized imagesشناسايي اصول   1-8
        GIFشناسايي اصول   2-8
        JPEGشناسايي اصول   3-8
        PNGشناسايي اصول   4-8
        Outlined imagesشناسايي اصول   5-8
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  مهندس طراح و توسعه دهنده  عمومي وب: ام شغل                          ن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        Anti-aliasingشناسايي اصول   6-8
        Scanningل انجامشناسايي اصو  7-8
        Digitalشناسايي اصول كاربا دوربينهاي   8-8
       Adobe Photoshop CS شناسايي اصول كار با  9-8
       شناسايي اصول كار با لايه ها و انتخابها  8- 10
       شناسايي اصول ايجاد افكتهاي ويژه  8- 11
       شناسايي اصول كار با فيلترها  8- 12
       ل اضافه كردن انواع سايه ها به تصويرشناسايي اصو  8- 13
       Guide Line و Rulerشناسايي اصول كار با   8- 14
         بهينه سازي تصاوير شناسايي اصول  8- 15
       Image Readyشناسايي اصول توسعه تصاوير با   16-8
        شناسايي اصول تكه تكه كردن تصاوير  17-8
        كشناسايي اصول ايجاد تصاوير متحر  18-8
        rollovers شناسايي اصول ايجاد  19-8
        Image mappingشناسايي اصول   8- 20
       Fireworks MXشناسايي اصول ساخت تصاوير با  8- 21
        Bitmapشناسايي اصول  توليد تصاوير برداري و   22-8
        شناسايي اصول توليد تصاويرفعل و انفعالي  23-8
        Properties Inspectorشناسايي اصول كار با  24-8
 Dreamweaver MX/Flash شناسايي اصـول صدورتـصاوير بـه     25-8

MX  
      

  Microsoft FrontPage 9  15  24توانايي ساخت صفحات وب با   9
       شناسايي اصول تغيير فايلها  1-9
       شناسايي اصول ايجاد ساختارهاي قابل پيمايش  2-9
        shared borders با footers و headers  اصولشناسايي  3-9
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  مهندس طراح و توسعه دهنده  عمومي وب: ام شغل                          ن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

       شناسايي اصول ايجاد تم  4-9
 design يـا  code, split  در   شناسـايي اصـول توسـعه صـفحات      5-9

view  
      

       Preview پيش نمايش صفحات در نماي  شناسايي اصول  6-9
         قالب بندي  شناسايي اصول  7-9
         لسيتها ، لينكها و تصاوير شناسايي اصول كاربا  8-9
        Frameشناسايي اصول ساخت اسناد با   9-9
         وارد كردن اسناد ازمنابع ديگر   شناسايي اصول  9- 10
 Macromedia شناسـايي اصـول سـاخت يـك سـايت محلـي بـا          9- 11

Dreamweaver MX 
      

         كار با پنجره ها شناسايي اصول  9- 12
         لسيتها ، لينكها و تصاوير شناسايي اصول كاربا  9- 13
        frame شناسايي اصول طراحي با  14-9
        Start panel شناسايي اصول  15-9
        local sites ول ويرايش و حذفشناسايي اص  16-9
       شناسايي اصول نسبت دادن مالكيت  17-9
       شناسايي اصول كتابخانه هاي اشياء  9- 18
       شناسايي اصول دستكاري پنجره سند  9- 19
        Properties شناسايي اصول كار با ابزار  20-9
        شناسايي اصول انتخاب اشياء  21-9
        object propertiesلاح شناسايي اصول اص  22-9
 design يـا  code, split  در   شناسـايي اصـول توسـعه صـفحات      23-9

view  
      

  17  13  4  توانايي توسعه صفحات وب تركيبي  10
       Table ساخت يافته كردن صفحات با  شناسايي اصول  1-10
        Cascading Style Sheets (CSS)شناسايي اصول استفاده از  2-10
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  مهندس طراح و توسعه دهنده  عمومي وب: ام شغل                         ن 
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        Selectors شناسايي اصول  3-10
        Rule syntax شناسايي اصول  4-10
        Positioning شناسايي اصول  5-10
        Contextual Selectors و Group  شناسايي اصول  6-10
        CSS شناسايي اصول وارد كردن  7-10
        Dreamweaver و FrontPageشناسايي اصول كار با لايه ها   8-10

  Form  6  8  14توانايي ساخت صفحات فعل و انفعالي با   11
        Inputشناسايي اصول انواع   1-11
        formشناسايي اصول قرارگرفتن اجزاء   2-11
        Formشناسايي اصول معتبرسازي  3-11
        formشناسايي اصول هدف از ايجاد   4-11
        Formشناسايي اصول پردازش يك  5-11
        Flash MX شناسايي اصول پياده سازي جلوه هاي ويژه با  6-11
        Rolloverشناسايي اصول ايجاد گرافيكهاي   7-11
        Scrolling textشناسايي اصول   8-11
        شناسايي اصول متحرك سازي اجزاء  9-11

        Java appletsشناسايي اصول تغييربر روي 11- 10
        شناسايي اصول ارتباط و پيوسته كردن متن و دكمه ها 11- 11
        DHTML شناسايي اصول كار با  11- 12

  JavaScript 2  4  6توانايي شناخت   12
        آشنايي با توانائيها  1-12
        آشنايي با محدوديتها  2-12
       JavaScriptآشنايي با كاربردهاي  3-12
        Client-sideآشنايي با برنامه هاي   4-12
        Server-sideآشنايي با برنامه هاي   5-12
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  مهندس طراح و توسعه دهنده  عمومي وب: ام شغل                          ن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        شناسايي اصول برنامه نويسي براي چندين مرورگر  6-12

  JAVASCRIPT 4  15  19توانايي شناخت مفاهيم اساسي   13
       JavaScript programming modelآشنايي با   1-13
       HTML  درJavaScript شناسايي اصول قراردادن  2-13
        JavaScriptاصول قوانين گرامريشناسايي   3-13
        شناسايي اصول تعريف متغيرها و آرايه ها  4-13
       شناسايي اصول كار با عبارات ،اپراتورهاو عبارات رابطه اي  5-13
        else و if شناسايي اصول عبارات شرطي با  6-13
        for و while شناسايي اصول  كار با حلقه هاي   7-13
       ايي اصول تعريف و فراخواني توابعشناس  8-13
       شناسايي اصول  استفاده از اشياء از پيش ساخته شده  9-13

       شناسايي اصول كار با رشته ها 13- 10
        Date objectشناسايي اصول كار با  13- 11
 documentشناسايي اصول بـروز رسـاني پويـاي وب بـا اسـتفاده از       13- 12

object  
      

  CLIENT-SIDE JAVASCRIPT  8  15  23يي ايجاد توانا  14
        dynamic linksشناسايي اصول توسعه   1-14
        rollover graphicsشناسايي اصول ايجاد   2-14
        براي متحرك سازي off-screen imagesشناسايي اصول كار با  3-14
       شناسايي اصول تغيير تصاوير بصورت پويا  4-14
       ل انجام عملياتهاي فعل و انفعالي با مرورگرشناسايي اصو  5-14
        browser objectsشناسايي اصول كار با  6-14
 و آگاه كردن كاربر  pop-upشناسايي اصول كاربا كادرهاي محاوره اي   7-14

 Inputبراي دريافت 
      

شناسايي اصول چگونگي بازكردن و بستن و نوشتن بر روي پنجره جديـد               8-14
  مرورگر
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  مهندس طراح و توسعه دهنده  عمومي وب: ام شغل                          ن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        شناسايي اصول چگونگي تغيير محتويات فريمها  9-14
         مرورگرstatus lineشناسايي اصول چگونگي نوشتن برروي   14- 10
        شناسايي اصول تشخيص نوع و نسخه مرورگر 14- 11
ــداد   14- 12 ــده هــاي روي ــر كــردن نگهدارن  شناســايي اصــول چگــونگي درگي

JavaScript  
      

        شناسايي اصول چگونگي راه اندازي فعل و انفعالات با اعمال كاربر 14- 13
        timerشناسايي اصول برنامه ريزي وظايف آينده با رويدادهاي  14- 14
        Netscape و Microsoft شناسايي اصول پشتيباني از مرورگرهاي 14- 15
        cookiesآشنايي با نحوه عملكرد  14- 16
        cookies شناسايي اصول ايجاد ،خواندن و دستكاري 14- 17
        cookiesشناسايي اصول اختصاصي كردن  14- 18
       JavaScript securityآشنايي با  14- 19
        spoofing و Denial-of-service حملات   آشنايي با 14- 20
        شناسايي اصول حفره هاي امنيتي و سياستهاي مرورگرها 14- 21

  18  14  4  هاي هوشمند formتوانايي ايجاد   15
        JavaScriptها با  formدسترسي و تغيير  شناسايي اصول چگونگي  1-15
 on the) هاي فرم در حال اجـراء كنترل فيلد شناسايي اصول چگونگي  2-15

fly)   
      

-server معتبـر سـازي ورودي كـاربر بـدون      شناسايي اصول چگونگي  3-15
side scripts  

      

        drop-down select شناسايي اصول دسترسي به گزينه هاي كادر  4-15
        form submission شناسايي اصول چگونگي  5-15
 بـه اجـزاء    JavaScriptبت دادن توابـع  نـس  شناسايي اصول چگونگي  6-15

form 
      

        براي مرور يك سايت drop-down menuشناسايي اصول  كاربا   7-15
        formشناسايي اصول انجام اعمالي بر اساس رويدادهاي  8-15
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  مهندس طراح و توسعه دهنده  عمومي وب: ام شغل                          ن
 درسي اهداف و ريزبرنامه 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  DHTML 4  12  16توانايي ايجاد صفحات وب با   16
        Cascading Style Sheets (CSS) شناسايي اصول كار با  1-16
        DHTML شناسايي اصول كار با توانائيهاي  2-16
 Document Object و DHTML شناسـايي اصـول كـار بـا      3-16

Model (DOM)  
      

        DHTML در JavaScript شناسايي اصول نقش   4-16
        شناسايي اصول جابجايي اشياء بصورت پويا در صفحه وب  5-16
       شناسايي اصول اصلاح اسناد بصورت پويا  6-16
       شناسايي اصول اصلاح تصاوير بصورت پويا  7-16
 Collapsible outlines, dynamic شناســـايي اصـــول  8-16

document reflow و inner HTML  
      

         كردن رويدادهاي مرورگر Captureشناسايي اصول   9-16
       Mouse كردن رويداد  Captureشناسايي اصول  16- 10
        شناسايي اصول  كشيدن تصاوير درون صفحه وب 16- 11

  10  5  5 توانايي كار با تكنولوژيهاي متمم  17
         جاوا از درون جاوااسكريپتشناسايي اصول وبررسي كنترل  1-17
       plug-ins و ActiveXشناسايي اصول واسط ميان  2-17

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  

 



 12

    مهندس طراح و توسعه دهنده  عمومي وب: نام شغل                             
    مواد و وسايل رسانه اي ‘ ابزار ‘ فهرست استاندارد تجهيزات

  شماره  تعداد   مشخصات فني  رديف
 بــراي  كامــل يــا مــشابه يابــالاتر   IVكــامپيوتر پنتيــوم   1

Windows Xp  ياWindows server 2003  
16    

2  CD نرم افزارهاي :  
FrontPage 2003-DreamWeaver MX-
Flash MX- SQL Server 2000- Photoshop 
CS – Image Ready CS – Fireworks MX 
– Opera – Netscape Navigator – 

Windows Xp – Windows server 2003 
 

16    

    16 اينترنت  3
    16 چاپگر  4
    16 اسكنر  5
6  CD16  هاي آموزشي    
     پوستر  7
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   مهندس طراح و توسعه دهنده  عمومي وب :نام شغل                     
  منابع و نرم افزارهاي آموزشي فهرست 

 شرح رديف

  .كليه سايتهاي اينترنتي بهترين مرجع و منبع براي طراحي صفحات وب ميباشند 1
2 CDطراحي وب  هاي آموزشي   
3 CDهاي آموزشي  Flash MX  
4 CDهاي آموزشي  Frontpage  
5 CDهاي آموزشي  Photoshop CS   
6 CDهاي آموزشي  DreamWeaver MX  
7 CDهاي آموزشي  Fireworks MX   
8 CDهاي آموزشي  SQL Server 2000  
ــه     9 ــوط بـــــ ــي مربـــــ ــستندات آموزشـــــ ــه مـــــ ــايت FlashMXكليـــــ  در ســـــ

http://www.macromedia.com 
 http://www.microsoft.comدر سايت  Frontpageكليه مستندات آموزشي مربوط به  10
 http://www.adobe.com در سايت Photoshop CSكليه مستندات آموزشي مربوط به  11
ــه     12 ــوط بـــ ــي مربـــ ــستندات آموزشـــ ــه مـــ ــايت DreamWeaverMXكليـــ  در ســـ

http://www.macromedia.com 
ــه     13 ــوط بــــ ــي مربــــ ــستندات آموزشــــ ــه مــــ ــايت FireworksMXكليــــ  در ســــ

http://www.macromedia.com 
                   در سـايت SQL Server 2000كليـه مـستندات آموزشـي مربـوط بـه       14

http://www. microsoft.com 
15 http://www.javascript.org 
16 http://www.dynamicdrive.com  
   باشندWeb Templateكليه سايتهايي كه داراي  17
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