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  Dreamweaver MX كارور: نام شغل
  خلاصه استاندارد

  تعريف مفاهيم سطوح يادگيري
   به مفهوم قدرت انجام كار:توانايي/ به مفهوم مباني مطالب نظري : اصول/  به مفهوم داشتن اطلاعات كامل:شناسايي/ به مفهوم داشتن اطلاعات مقدماتي:آشنايي

   :شغل مشخصات عمومي
 كسي است كه بتواند از عهده توانايي شناخت مفاهيم پايه و كار با اين Dreamweaver MX ور كار
 به صفحات، كار با Content صفحات، اضافه كردن Layoutافزار، انجام  افزار، كار با سايتهاي اين نرم نرم

Page code تدارك براي ساخت سايت پويا، توليد صفحات پويا و توسعه ،ARبرآيد . 
   : ورودي زويژگي هاي كارآمو

  پايان دوره راهنمايي: ميزان تحصيلات حداقل 
  سلامت كامل جسماني و رواني: توانايي جسميحداقل 

   3 -24/42كارور عمومي رايانه شخصي با كد  :مهارت هاي پيش نياز اين استاندارد
  :آموزشي  دوره طول
  ساعت      70           : آموزش                   دوره طول

  ساعت      20         :                 آموزش نظريـ زمان
  ساعت       50         :                ـ زمان آموزش عملي

  ساعت        -          : كارآموزي در محيط كار  ـ زمان 
   ساعت        -          :                 پروژهاجراي ـ زمان 

        ساعت-        :    زمان سنجش مهارت            ـ

  :  روش ارزيابي مهارت كارآموز
  %25): دانش فني( امتياز سنجش نظري- 1
  %75:  سنجش عملي - 2
  %10:  امتياز سنجش مشاهده اي-1-2
 %65:  امتياز سنجش نتايج كار عملي-2-2

  : ويژگيهاي نيروي آموزشي 
  ليسانس مرتبط : حداقل سطح تحصيلات
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  Dreamweaver MXكارور : نام شغل
 فهرست توانايي هاي شغل 

 عنوان توانايي رديف

  Dream weaverاي و كار آزاد  توانايي شناخت مفاهيم پايه  1
   Dream weaverتوانايي كار با سايت هاي   2
   از صفحاتLayoutتوانايي انجام   3
  به صفحات  Contentتوانايي اضافه كردن  4

  Page codeتوانايي كار با   5
  توانايي انجام تدارك براي ساخت سايت پويا  6
  توانايي توليد صفحات پويا  7
   Application Rapidlyتوانايي توسعه   8
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  Dreamweaver MXكارور : نام شغل
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  Dream weaver   2  4  6زاد اي و كار آ توانايي شناخت مفاهيم پايه  1

         Dream weaver آشنايي با كاربرد  1-1

        شناسايي اصول و نصب كار با فضاي كاري  2-1

        شناسايي اصول برقراري سايت  3-1

        شناسايي اصول ساختن و باز كردن اسناد  4-1

  Dream weaver   2  5  7توانايي كار با سايت هاي   2

        اهيم آنآشنايي با سايت و مف  1-2

        شناسايي اصول مديريت فايلها  2-2

         مربوط به سايتAssets و Librariesشناسايي اصول مديريت   3-2

         Dreamweaver با Contribute sitesشناسايي اصول مديريت   4-2

  5/10  5/7  3  از صفحات  Layoutتوانايي انجام   3

        Layoutآشنايي با مفهوم   1-3

       CSS با Laying out Page اصول شناسايي  2-3

         با جداولpresenting Contentشناسايي اصول   3-3

        Layout Mode در Laying out Pageشناسايي اصول   4-3

        Frameشناسايي اصول كار با   5-3

        Templateشناسايي اصول مديريت   6-3

  5/12  5/9  3   به صفحات  Content توانايي اضافه كردن  4

         صفحات و مفهوم آنContentآشنايي با   1-4

        شناسايي اصول كار با صفحات  2-4

         متونFormatting و Snsertingشناسايي اصول   3-4

        تصاوير Inserting شناسايي اصول  4-4

        Navigation و Linkingشناسايي اصول   5-4
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  Dreamweaver MXكارور : نام شغل
 درسي اهداف و ريزبرنامه 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        هاي ديگرApplicationشناسايي اصول كار با   6-4

1-6-4 Fireworks و Flash       

        Audio،Video،Interactive Elementsشناسايي اصول اضافه كردن   7-4

        Java Script Behavorsشناسايي اصول بكارگيري   8-4

  Page code  2  4  6توانايي كار با   5

         Page code آشنايي با مفهوم  1-5

        Codingشناسايي اصول برقراري محيط   2-5

        Dream weaver در Codingشناسايي اصول بررسي   3-5

        Codeشناسايي اصول بهينه سازي و اشكال زدايي   4-5

        Design View در Codeشناسايي اصول ويرايش   5-5

  5/3  5/2  1   تدارك براي ساخت سايت پوياتوانايي انجام  6

        آشنايي با مفهوم ساخت پويا  1-6

        Web Applicationشناسايي اصول برقراري   2-6

        Cold Fusion با مفاهيم DBشناسايي اصول برقراري اتصال   3-6

        Asp.NET با مفاهيم DBشناسايي اصول برقراري اتصال   4-6

        ASP با مفاهيم DBي اتصال شناسايي اصول برقرار  5-6

        JSP با مفاهيم DBشناسايي اصول برقراري اتصال   6-6

        PHP با مفاهيم DBشناسايي اصول برقراري اتصال   7-6

       DBيابي و رفع عيب اتصال  شناسايي اصول عيب  8-6

  5/13  5/9  4  توانايي توليد صفحات پويا  7

        آشنايي با مفهوم صفحه پويا  1-7

        Visualسازي فضاي كاري براي توسعه  شناسايي اصول بهينه  2-7

         براي طراحي صفحه پوياWork flowشناسايي اصول   3-7
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  Dreamweaver MXكارور : نام شغل
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

         براي صفحه DATAشناسايي اصول بدست آوردن   4-7

       شناسايي اصول تعيين منابع براي محتواي پويا  5-7

       Webشناسايي اصول اضافه كردن محتواي پويا به صفحات   6-7

       DBشناسايي اصول نمايش ركوردهاي   7-7

        Cold Fusionهاي  شناسايي اصول بكارگيري كامپونت  8-7

        Webهاي  شناسايي اصول بكارگيري سرويس  9-7

        صول اضافه كردن رفتارهاي سرور سفارشيشناسايي ا  10-7

       Formشناسايي اصول ساختن   11-7

  Applications Rapidly  3  8  11توانايي توسعه   8

       ARآشنايي با   1-8

        Cold Fusion با ARشناسايي اصول ساختن   2-8

        ASP. NET با ARشناسايي اصول ساختن   3-8

        JSP و ASP با ARشناسايي اصول ساختن   4-8

       PHP با ARشناسايي اصول ساختن   5-8
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  Dreamweaver MXكارور : نام شغل
 فهرست استاندارد تجهيزات، ابزار، مواد و وسايل رسانه اي

 شماره تعداد مشخصات فني رديف

  8   كامل يا مشابه يا بالاتر IIIكامپيوتر پنتيوم  1

  8  ميكروفون 2

3 Speaker 8  

  8 اسكنر 4

  8 چاپگر 5

  8   آخرين نسخهDream weaverافزار  نرم 6

   اسلايد 7

   پوستر 8
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